GAMIFICATION ZUR IDENTIFIKATION VON
ABWARMEPOTENZIALEN

DIE HOTCITY APP

5. PRAXIS- UND WISSENSFORUM FERNWARME/ FERNKALTE
DIENSTAG, 19. NOVEMBER 2019
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STATUS %

* Europa: 1% der vorliegenden Abwarme wird genutzt
* |dentifikation aufwandig. Geringe Menge und Qualitat
 Gamer: 510 Mio. weltweit (AUT: 5 Mio.)
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Lokalisierung von Potenzialen durch die Crowd
Bottom up statt Top Down

Evaluierung des Ansatzes (Gamification, Blockchain)
Bewusstseinsbildung
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WAS IST GAMIFICATION? %

Nutzung von Spielmechaniken in naturgemald
spielfremden Kontexten. (peterding, 2011)
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ANWENDUNG VON MOTIVATIONS- %
UND FEEDBACKTECHNIKEN

e Klare Ziele

11

* Belohnungen
* Kooperation oder Wettkampf
* Interaktiver Rahmen
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KLARE ZIELE %

Ungenutzte Warmequellen A
identifizieren
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INTERAKTIVER RAHMEN %

e Karte, um Objekte zu melden
e Zusatzinformation sammeln
e Edutainment (Beschreibung der Abwarmequellen)
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FILTER UNTERTYP WAHLEN

Typ: g

RauchfangSubtypHier 4

FILTER

Gefunden von:
HotCityUser234

e

-l

RAUCHFANGTYPEN

.V"' ;wl_'
dlraucni

Industrierauch

NEU GEFUNDEN BESTATIGT HEAT TOKENS NEU GEFUNDEN BESTATIGT  HEAT TOKENS

@ v 0/0 @ 8 @ 12 2/5 Mehr Infos zu den Rauchfangtypen.

FOTO HOCHLADEN FOTO HOCHLADEN ZURUCK BESTATIGEN



BELOHNUNGEN %

* Tokens/Punkte
* Badges/ Levels
e Gutscheine
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Danke fiirs Hochladen!

Du hast 5 Silber Heat Tokens
verdient.

Wenn 4 Spieler deinen Fund
bestatigen, gibt’s noch einmal 5!

VOUCHERS

Zeit flir Kaffee!

Hol dir einen Cappuccino im
Café Mayer in Graz

Fur 20 Gold Heat Tokens
Du hast 46 Gold Heat Tokens

EINLOSEN




KOOPERATION/ WETTKAMPF %

* Teams
e Quadranten erobern
* Highscore
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BLOCKCHAIN (NXT, ARDOR) %

Heatspot Meldung

Heatspot Validierung

Token- und Badges-Sammlung

Gutschein einlosen

( : @ .i DIGITAL GEFORDERT IM ] STADT FEG
D RAHMEN VON Sdz

= Bundesministerium Forschung wirkt.
SFEBNGLE™ NERGIE Ml SUNRAY  oirciewwr 45 tomne

ENERGIEAgentur BFOEE 7R Y g echnolog e



NEXT STEPS

Erster Testeinsatz mit Fokusgruppe in Graz
Feedback einarbeiten

Learnings & Findings

Ergebnisdarstellung im Web
Verwertungsstrategie
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DANKE!
https://cities.ait.ac.at/projects/hotcity/

marko.goels@digitalsunray.com
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