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• Europa: 1% der vorliegenden Abwärme wird genutzt
• Identifikation aufwändig. Geringe Menge und Qualität
• Gamer: 510 Mio. weltweit (AUT: 5 Mio.)
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• Lokalisierung von Potenzialen durch die Crowd
• Bottom up statt Top Down
• Evaluierung des Ansatzes (Gamification, Blockchain)
• Bewusstseinsbildung
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Nutzung von Spielmechaniken in naturgemäß   
spielfremden Kontexten. (Deterding, 2011) 
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• Klare Ziele
• Belohnungen
• Kooperation oder Wettkampf
• Interaktiver Rahmen
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Ungenutzte Wärmequellen 
identifizieren
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• Karte, um Objekte zu melden
• Zusatzinformation sammeln
• Edutainment (Beschreibung der Abwärmequellen)
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• Tokens/Punkte
• Badges/ Levels
• Gutscheine
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• Teams
• Quadranten erobern
• Highscore
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• Heatspot Meldung
• Heatspot Validierung
• Token- und Badges-Sammlung
• Gutschein einlösen



GEFÖRDERT IM 
RAHMEN VON SdZ

DURCH BMVIT 16

• Erster Testeinsatz mit Fokusgruppe in Graz
• Feedback einarbeiten
• Learnings & Findings
• Ergebnisdarstellung im Web
• Verwertungsstrategie
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https://cities.ait.ac.at/projects/hotcity/

marko.goels@digitalsunray.com


