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INSIDE OUT

Im Inneren ist das
Quartier locker, an den
Randern dicht bebaut.
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GRUNE
PERMEABILITAT
Grinréume vernetzen
das Quartier mit der
umgebenden Land-
schaft.

ZENTREN

Die Zentren der
Mikroquartiere bilden
Wissensorte, die
Bildungs- und
Kulturangebote
bereithalten.

MORGEN«

GRUNES HERZ
In der Mitte des

Quartiers entsteht
eine ,Gartenstadt

neuen Typs”.

MIKROQUARTIERE

Die Aufteilung in Mikro-

quartiere fihrt zu einem
vielfaltigen und flexiblen
Gesamtstadtteil.

AKTIVE
FORTBEWEGUNG
Ein feinmaschiges Netz
von Wegen durch das
Quartier sorgt dafur,
dass die wesentlichen
Orte zu Fu8 oder mit
dem Rad am Besten

erreicht werden kénnen.
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PARKWAY

Die Haupterschliessung
dient der Erprobung
verschiedener Mobili-
tatsformen und ist zu-

gleich offentlicher Raum.

TYPOLOGIE & MIX
Das Stadtbild ist durch

verschiedenste Gebdude-

typen und -nutzungen
gepragt.

MULTIMOBILITAT
Von Bus, Tram und
PKW Gber Fahrrad bis
hin zu autonomen
Fahrzeugtypen, ergdnzt
durch Sharing Systeme,
bietet PHVision eine
Vielzahl von Mobilitéits-

I6sungen.

DIE

ENTWICKLUNGSVISION
PATRICK-HENRY-VILLAGE
KEES CHRISTIAANSE | KCAP
ARCHITECTS & PLANNERS

PHVision »Die Wissenstadt von morgenc

©KCAP Architects&Planners

Das Patrick-Henry-Village kénnte in Zukunft Arbeits- und Wohnraum
fur bis zu 15.000 Menschen bieten. Es etabliert sich als eigenstdn-
diges Quartier in der Metropolregion. Um die Identitét des Vier-
tels zu stdrken, setzt PHVision auf die digitale Zukunft, Synergien
von Wirtschaft und Wissenschaft, einen Multi-Mobilitats-Ansatz,
innovative Orte der Bildung sowie zukunftsweisende Wohn- und
Arbeitsumgebungen und Versorgungssysteme.
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©KCAP Architects&Planners

Die Entwicklungsvision ist von einem respektvollen Umgang mit
dem vorhandenen Stédtebau gepragt: Die fur das Areal charakte-
ristische stddtebauliche Struktur bleibt in ihren Grundzi
Das existierende Strafennetz mit Villen und Gebd
im Inneren des Quartiers einen zentralen Grinr
eine ,Gartenstadt neuen Typs”, welche d
Parklandschaft rund um die ehemalige
wird. Die Villen werden samt ihrer G
Village” transformiert.

Die Flache unterteilt sich in ich in ihren Iden-
titdten und Gebdudeformen unterscheiden. Das Herz eines je-
den Mikroquartiers bilden Wissensorte, die Bildungs- und Kulturan-
gebote bereithalten. Im Osten entlang der Autobahn finden sich

AUF DER HEIDELBERGE
US-KONVERSIONSFLA
PATRICK-HENRY-VILLAGE
ENTSTEHT IM HERZEN DER
METROPOLREGION RHEIN-
NECKAR, EINEM
ONSTREIBER
ANDS, EINE
R ZUKUN

PHVision
»DIE WISSENSSTADT
VON MORGEN«
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STADTEBAU ALS
KOPRODUKTION

© IBA Heidelberg | Tobias Dittmer

Am Beispiel des Patrick-Henry-Village erprobt die IBA Heidelberg
Methoden kooperativ gestalteter Stadtentwicklung.

In einem ersten Schritt gewann die IBA die Planungsbiros MVRDV,
Carlo Ratti Associati, ASTOC Architects&Planners und Ramboll
Liveable Cities Lab mit der University of Brighton dafir, mit lokalen
Kontaktarchitekten vier Szenarien zu den Themen Wissenschaften
und Wirtschaft, Vernetzungen und Digitalisierung, Lernrdume und
Wohnen sowie Stoffkreisldufe und Freirdume fir den neun Stadt-
teil Heidelbergs zu entwerfen.

©DDU | Anton Savov

Gemeinsam mit Experten vertieften die Buros in Design Thinking-
Workshops die Szenarien. In vier prozessbegleitenden Birger-
foren wurde die Stadtgesellschaft Gber die Zwischenergebnisse
informiert und hatte die Gelegenheit, diese zu kommentieren.

Die Digital Design Unit (DDU) der TU Darmstadt programmierte
zusatzlich ein Computerspiel auf der Basis von Minecraft zur spiele-
rischen Beteiligung von Jugendlichen.

KCAP Architects&Planners nutzten all diese Bausteine, um eine Vision
fur den neuen Heidelberger Stadtteil zu entwerfen - die PHVision.

. SZENARIO

WISSENSCHAFTEN +

WIRTSCHAFT

. WINY MAAS | MVRDV
~Free Henry” als Experimentierfeld fir

innovative Architektur und Planung

©ASTOC Architects&Planners

Das Szenario macht die US-Fldche zu einer deregulierten Zone fir
innovative Planungspolitik und eine radikale Architektur. Vorhan-
dene Gebdude werden fir Wissenschaft, Start-ups und experi-
mentelles Wohnen umgenutzt. Ein Choreograph, der den weiteren
Planungsprozess betreut, soll fir die Qualitétssicherung sorgen.

SZENARIO .
LERNRAUME + WOHNEN . b
MARKUS NEPPL | ASTOC 2 =3
ARCHITECTS &PLANNERS

Lernrdume als Motoren der Quartiersentwicklung . &

Das Szenario sieht vor, die bestehenden stddtebaulichen Struktu-
ren in Teilen zu erhalten, um die Identitgt des Ortes zu wahren.
Lernréiume bilden die neuen Zentren der vorhandenen Quartiers-
einheiten. Diese halten offene Angebote fur die zukinftigen Be-
wohner des Stadtteils bereit. Eine ,Fusionszone” zwischen Gewerbe
und Wohnen dient als Stadtlabor fir innovative Raumkonzepte,
Technologien und Organisationsformen.

SZENARIO VERNETZUNGEN +
DIGITALISIERUNG

CARLO RATTI

CARLO RATTI ASSOCIATI

~Patrick Henry Commune” als Kommune
in der Sharing Economy

©Ramboll Liveable Cities Lab | University of Brighton

Das Szenario verschreibt sich dem digitalen Teilen von RGumen, ; . 'fr",""l'jl'

Aktivitaten, Mobilitgt und Dienstleistungen. Gemeinschaftlich ge-
nutzte Fldichen werden ausgebaut. Der Stadtteil ist weitestgehend
von privaten Autos befreit. Die Vernetzung erfolgt durch Car und
Bike Sharing Systeme und eine Flotte selbstfahrender Kleinbusse.
Garagen werden zu Fab-Labs und das Herz des Quartiers bilden
Maker Palaces.

SZENARIO

STOFFKREISLAUFE + FREIRAUM
HERBERT DREISEITL

RAMBOLL LIVEABLE CITIES LAB
MIT KATRIN BOHN

UNIVERSITY OF BRIGHTON

Die produktive Stadt

©Carlo Ratti Associati

Der neue Stadtteil soll nicht nur Ressourcen verbrauchen, sondern
sie recyceln und herstellen. Dazu wird das PHV in Cluster unter-
gliedert, die Raum fUr umweltorientierte Experimente bieten. Die
daraus entstehende Vielfalt an Gebd&uden und technischen Infra-
strukturen erhoht die Nachhaltigkeit des Quartiers und erzeugt
eine vielseitige urbane Landschaft.
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