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Digitale 3D Stadtmodelle 

ÅWelche Ausprägungen / Formen können 3D Stadtmodelle haben? 

ÅWie sieht das einzelne Gebäudemodell aus? 

ÅAus welchen Datenquellen werden 3D Stadtmodelle erstellt?  

ÅVerfügbarkeit in Österreich 
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3D Stadtmodell ς αYƭǀǘȊŎƘŜƴ-CƻǊƳά 
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3D Stadtmodell ς α5ŀŎƘƘŀǳǇǘŦƻǊƳά 
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3D Stadtmodell ς α5ŀŎƘŘŜǘŀƛƭǎά 
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3D Stadtmodell ς texturiert aus Luftbildern 
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3D Stadtmodell ς texturiert aus Nahaufnahmen 

Modellierung der  
Sicht-relevanten 

Fassadenstrukturen 
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CityGML 2.0 

Strukturierte Beschreibung der Geometrie 

sig3d.org: Modeling Guide for 3D Objects ς Part 2 
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sig3d.org: Modeling Guide for 3D Objects ς Part 2 

CityGML 2.0 

{ŜƳŀƴǘƛǎŎƘŜ {ǘǊǳƪǘǳǊƛŜǊǳƴƎΣ ȊΦ.Φ αBuildingPartsά 

CityGML 2.0 
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CityGML 2.0 

Speicherung von Gebäude ID und Attributen 


